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LeoVegas passion dr “Leading the way into the mobile future”. LeoVegas ar det ledande Game-
Techbolaget och ligger i framkant med den senaste teknologin fér mobilspel. En stor del av fram-
gangen &r ett extremt produkt- och teknikfokus samt den effektiva och datadrivna marknadsfé-
ringen. LeoVegas erbjuder spel pa Casino, Live casino och Sport samt opererar tva globala och
skalbara varumérken - LeoVegas och Royal Panda samt flertalet, lokala varumdérket i Storbritannien
som gar under samlingsnamnet Rocket X. Bolagets aktie &r listad pa Nasdaqg Stockholm. Mer om
LeoVegas pa www.leovegasgroup.com.
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Kvartalsrapport oktober-december 2018

Fjarde kvartalet 2018: 1 oktober- 31 december 2018!

° Intédkterna 6kade med 25 procent till 84,5 MEUR (67,8). Den organiska tillvéaxten i lokala valutor var 7
procent. Organisk tillvaxt i lokala valutor exklusive Storbritannien var 14 procent.

° Spelintakter netto (NGR) fran Royal Panda och Rocket X var 13 procent respektive 10 procent av total
NGR.

° Spelintakter netto (NGR) fran reglerade marknader var 33 procent (29) av total NGR.
Antalet deponerande kunder uppgick till 327 156 (253 299), en 6kning med 29 procent. Antalet dterkom-

°
mande deponerande kunder uppgick 181747 (124 890), en 6kning med 46 procent. Antalet nya depone-
rande kunder uppgick till 145 409 (128 409), en 6kning med 13 procent.

° EBITDA uppgick till 8,1 MEUR (6,1), motsvarande en EBITDA marginal om 9,6 procent (9,0).
° Justerad EBITDA uppgick till 8,1 MEUR (7,1), motsvarande en marginal om 9,6 procent (10,5).
° Rorelseresultatet (EBIT) uppgick till 2,6 MEUR (2,1).
° Justerad EBIT uppgick till 6,7 MEUR (6,1) motsvarande en justerad EBIT marginal om 8,0 procent (9,0).
° Resultat per aktie fore utspadning uppagick till 0,22 EUR (0,02) samt 0,22 EUR (0,01) efter utspadning.
° Justerat resultat per aktie uppgick till 0,06 EUR (0,07).
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Helaret 2018
e Intédkterna 6kade med 51 procent till 327,8 MEUR (217,0).

° EBITDA uppgick till 41,6 MEUR (25,9) motsvarande en EBITDA marginal om 12,7 procent (12,0). Justerad
EBITDA uppgick till 41,1 MEUR (27,9), motsvarande en marginal om 12,5 procent (12,9).

e Rorelseresultatet (EBIT) uppgick till 19,2 MEUR (19,9). Roérelseresultatet justerat for jamforelsestdérande
poster uppgick till 36,2 MEUR (24,7), motsvarande en justerad EBIT-marginal om 11,0 procent (11,4).

e Resultat per aktie uppgick till 0,43 EUR (0,18).

Handelser under kvartalet

e LeoVegas har ansdkt om spellicens fér den spanska marknaden. Godkédnnande och implementation be-
réknas ske under foérsta halvaret 2019.

e LeoVegas var bland de férsta operatdrerna att fa spellicens fér bade casino och sportspel i Sverige.

Handelser efter kvartalets slut

e LeoVegas skjuter pa de finansiella malen fran 2020 till 2021 pa grund av utvecklingen pa den brittiska
marknaden. Fardriktningen star dock fast med finansiella mal i absoluta tal om att nd 600 MEUR i intakter
och 100 MEUR i EBITDA.

e | samband med regleringen av den svenska marknaden lanserades ett flertal nyheter - bland annat lanse-
ringen av den lokala betaltjansten Swish.

e Koncernens varumarke Pixel.bet tilldelades licens for casino och sportspel online i Sverige.
Styrelsen foreslar en utdelning om totalt 1,20 SEK per aktie (1,20) att utbetalas vid tva tillfallen under aret.
Intékter uppgick till 28,7 MEUR (24,8) i januari motsvarande en tillvaxttakt pa 16 procent.

' Siffror i parentes ar jamférelsetal med samma period ett ar tidigare. Detta géller genomgéaende fér hela rapporten.
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“Efter ett utmanade 2018 ser vi nu 6kat momentum i verksamheten med ett rekordstarkt de-
cember och en positiv start pd 2019. Det nya dret har full fokus p3 expansion, kostnadskontroll,
Okad Iénsamhet och att fortsdtta bygga virldens bdsta mobilcasino”

2018 - ett lirorikt ar for en sjuaring

2018 var det mest utmanade aret i LeoVegas histo-
ria. Vi stétte pa utmaningar vi tidigare inte stéllts in-
for och fick se en avmattning i var tillvaxt som féljd.
Det var ocksa ett ar da vi genomférde ett antal stra-
tegiskt nddvandiga projekt som tar oss stora steg
framat pa var tillvéxtresa. Det finns mycket kvar att
go6ra och sjalvklart kommer vi forbattra oss inom
manga omraden. Vi har lart oss mycket och var ut-
gangspunkt fér att uppna var langsiktiga vision - att
bli den globala marknadsledaren inom mobilt casino
- ar god. Vi ar redan idag det mest uppskattade va-
rumarket p& hemmamarknaden Sverige och vi &r
live pa fler marknader &n nagonsin. Vi ar vélinveste-
rade med egen teknik som go6r oss skalbara och
flexibla medan vi har tagit stora klivinom spelansvar
och regelefterlevnad. Vi har lanserat en multibrand-
strategi vilken ger oss mojlighet att snabbt lansera
fler casino-varumarken, och vi ar redo att expandera
till fler marknader under 2019 med évergripande fo-
kus pa kostnadskontroll och 6kad Iénsamhet.

| det fjarde kvartalet var vi ocksa tillbaka till sekven-
tiell tillvaxttakt, efter en inbromsning under tredje
kvartalet, och vi slutade aret med en all time high
omséattning i december och med en rekordhdg
kundaktivitet. Det nya aret har ocksa bérjat lovande,
gruppens deponerande kundbas ar till exempel upp
med 42 procent i januari. LeoVegas har precis fyllt
sju ar som bolag. Vi har dstadkommit mycket pa
kort tid men &r fortfarande bara i bérjan pa var till-
vaxtresa.

Siffror i det fjarde kvartalet

Under det fjarde kvartalet uppgick intakterna till
84,5 MEUR (67,8), vilket motsvarade en 6kning med
25 procent. Den organiska tillvaxten i lokala valutor
var 7 procent. Tillvédxten paverkades, liksom under
féregaende kvartal, av en svag utveckling i Storbri-
tannien under perioden. Exkluderat Storbritannien
uppgick den organiska tillvaxten for gruppen till 14
procent under kvartalet, vilket visar pd en halsosam
underliggande tillvaxt. Oktober var den svagaste
manaden under kvartalet och december den stark-
aste.

EBITDA uppgick till 8,1 MEUR (6,1), motsvarande en
EBITDA marginal om 9,6 procent (9,0). Vi har 6kat
vara investeringar i marknadsféring under kvartalet,
bland annat for att sakerstélla var ledande position i
Sverige infor regleringen, men &ven pa andra nyck-
elmarknader. Marknadsféringskostnader uppgick till
37,9 procent under det fjarde kvartalet jamfért med
35,6 procent under det tredje kvartalet. Bolagets
personal- och dvriga rérelsekostnader i relation till
intédkter var samtidigt kvar pa en hdégre niva &n vi ar
ndjda med. Vi kommer nu arbeta med kostnadskon-
troll, effektivisering av vara arbetssatt samt 6kad
automatisering i verksamheten. Detta ar dven nod-
vandigt for att anpassa kostnadsmassan till ett 6kat
skattetryck i reglerade marknader.

Sverige - dntligen en reglerad marknad

Antligen kom dagen vi vantat pa d& Sverige blev en
reglerad marknad. Vi var bland de foérsta bolagen att
tilldelas licens, vilket i sig &r en kvalitetsstampel och
beféster var position som ledande, langsiktig och
serids aktor i branschen. | januari fick ocksa LeoVe-
gas varumarke Pixel.bet en spellicens i Sverige fér
casino och sportspel. Pixel.bet har ambitionen att ta
positionen som det ledande varumarket inom
esport-betting.

En reglerad marknad har omfattande riktlinjer inom
ansvarsfullt spel. Vi har stor erfarenhet fran andra
reglerade marknader och vi har utvecklat organisat-
ionen och vara marknadsféringsmetoder for att er-
bjuda vara spel pa basta, hallbara satt. Vi ser fram
emot att arbeta sida vid sida med Spelinspektionen
och véra licensierade konkurrenter for att séker-
stalla en sund och ansvarsfull marknad som férhind-
rar narvaro fran olicensierade aktdrer.

| och med omregleringen kan alla spelbolag med li-
cens nu aven ta plats i butikerna. LeoVegas blev
forst ut med detta i januari. Det finns ett viktigt
symbolvarde i att synas fysiskt hos spelombuden i
samband med att den nya spellagstiftningen trader i
kraft. Vi kommer nu att kunna utmana det gamla
monopolet pa riktigt genom att fa dkad exponering
av vart varumarke och finnas &nnu narmare vara
kunder i en ny miljo.

Regleringen mojliggjorde &ven fér bolaget att lan-
sera den populéra betaltjansten Swish pa den
svenska marknaden. Swish starker vart erbjudande
gentemot kunderna och véantas sénka vara transakt-
ionskostnader betydligt.

Forbattringar i produkten i kombination med en
Okad marknadsféring har medfort ett starkt fjarde
kvartal i Sverige, med 18 procent sekventiell tillvaxt,
vilket beféster var position som det ledande casino-
varumarket. Det nya aret har ocksa borjat positivt
for LeoVegas i Sverige. Vi har sett en rekordhdg
kundaktivitet, med en 28 procentig &kning av var
svenska deponerande kundbas jamfért med samma
period foéregdende ar. Intakterna i januari ar samti-
digt ner ndgot jamfoért med samma period forra
aret, vilket beror pa att manga kunder initialt utnytt-
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jade sina valkomstbonusar, men &ven pa vissa in-

trimningsutmaningar under de férsta tva veckorna
efter omregleringen samt att spelarna haller pa att
vanja sig vid vissa modifieringar i spelupplevelsen.

Det &r fortfarande svart att helt férutspa marknads-
dynamiken i Sverige kortsiktigt, men med en re-
kordstor aktiv kundbas och ett stort antal span-
nande initiativ inom produkt och marknadsféring pa
gang under aret star vi val rustade pa var hemma-
marknad. Vi &r liksom tidigare 6vertygande om att
var produkt, kundupplevelse, kompetens inom spel-
ansvar, ett urstarkt varumarke och var datadrivna
marknadsféring kommer leda till 6kade marknads-
andelar i Sverige.

Storbritannien

Storbritannien &r Europas storsta spelmarknad och
en marknad dar LeoVegas langsiktigt ser fortsatt
stor tillvédxtpotential. Tillsammans med vara varu-
marken inom Rocket X, LeoVegas och Royal Panda
har vi en unik multibrand-position inom casino.
Kortsiktigt fortsatter marknaden att vara utma-
nande, och efter en omstallningsperiod utgar vi nu
fran en ny, ldgre niva att vaxa fran. Vara intékter
fortsatte att minska sekventiellt under det fjarde
kvartalet men med gradvisa férbattringar i bade in-
takter och nyckeltal under perioden. Férbattringen
har fortsatt p& koncernnivd under januari manad. An
ar det for tidigt att sdga att Storbritannien har vant,
men vi ar trygga med den plan som &r utstakad.

Scale up markets

Vi &r ndjda med utvecklingen i de flesta av vara
marknader under det fjarde kvartalet. Tyskland fort-
satter att vara en stark tillvaxtmarknad och levere-
rade annu ett rekordkvartal med en tillvaxt val dver
200 procent. Utdver Tyskland levererade bland an-
nat Finland, Danmark och Kanada ett bra kvartal.

Foérandringar i ledningsgruppen

Som tidigare kommunicerats har Richard Wood-
bridge anstéllts som ny Chief Operating Officer. Han
boérjade sin tjdnst den 7 januari och har det évergri-
pande ansvaret for det operativa arbetet inom Leo-
Vegas. Richard ar baserad pa LeoVegas kontor pa
Malta.

Koncernledningen férstarks dven med Avshalom
Lazar som borjar som Chief Compliance & Legal Of-
ficer. Avshalom, som &r baserad pa Malta, kommer
starka koncernledningen genom en god kunskap om
branschen samt forstaelse och erfarenhet for de
dkade kraven som stélls pa bolag pa reglerade
marknader.

Vi infér dven en ny roll i koncernledningen, Chief
Product and Technical Officer (CPTQO) dar vi slar
ihop CTO- och CPO-rollerna. Mattias Wedar &r re-
kryterad till den nya tjdnsten och bérjar under va-
ren. Mattias kommer narmast fran en liknande roll
och har gedigen erfarenhet inom produktutveckling
och god branschkunskap. | och med detta far pro-
dukt- och teknikorganisationen en gemensam le-
dare vilket kommer 6ka effektiviteten och samar-
betet inom gruppen.

Teknik

Vi har tidigare berattat om uppgraderingen av var
tekniska front end-plattform som skedde under det
andra kvartalet. Detta har lett till en forbattrad
sOkordsoptimering och under det fjarde kvartalet

sag vi en 6kning i den organiska trafiken med mer
an 70 procent jamfért med samma period férega-
ende ar. Vi vantar oss se fortsatt positiva effekter i
kombination med var datadrivna marknadsféring.

Vara brittiska varumarken under samlingsnamnet
Rocket X har upplevt vissa tekniska problem vilket
har paverkat plattformsprestandan under delar av
perioden. Dessa &r nu till stor del atgardade vilket
bekraftas av en 6kad omsattning och kundaktivitet i
januari jamfort med december.

Var teknikorganisation har haft en intensiv period
och under det fjarde kvartalet gjordes tre parallella
plattformsanpassningar till de lokalt reglerade mark-
naderna, Sverige, Tyskland och Spanien - ett
svarslaget rekord. Vi boérjar nu gradvis frigbra resur-
ser for férnyat fokus inom produktinnovation, nya
varumarken och marknader - omraden som férvan-
tas driva var tillvaxt framover.

Finansiella mal och fokus pa tillvixt med Iénsam-
het

Efter ett ar belastat av ett antal externa faktorer och
stora interna projekt star vi nu val férberedda infér
framtiden med fokus pa |énsam tillvaxt. Fardrikt-
ningen star fast med finansiella mal i absoluta tal om
att nd 600 MEUR i intdkter och 100 MEUR i EBITDA.
Dock véljer vi att skjuta malet ett ar i framtiden till
2021, da var anpassning till kade regulatoriska krav
pa den viktiga brittiska marknaden medférde att vi
tillfalligt tappade tempo jdmfért med var tidigare af-
farsplan.

Det star &ven klart for oss att de kommande aren
kommer vara avgérande fér vilka som blir de lang-
siktiga vinnarna i var industri och vilka som inte
maktar med 6kad komplexitet, regelefterlevnad,
teknikutveckling och hégre skattetryck. Vi star dar-
for infér en valdigt spannande period inom spelin-
dustrin och vi ar val férberedda.

| takt med att allt fler marknader blir lokalt reglerade
med 6kade krav pa regelefterlevnad och hégre
skattetryck ar det viktigt att vara ett bolag som ar
bade snabbroérligt och med en storlek som medfér
skalférdelar. Vi ér 6vertygade om att det kravs
egenutvecklad teknik, en anvandarupplevelse i
varldsklass och att samtidigt vara vaél investerad i
ansvarsfullt spelande och regelefterlevnad - samt ha
en diversifierad verksamhet bade geografiskt och
varumarkesmassigt. Utover detta kommer vi dven
att se dver var marknadsféring och organisation, allt
i linje med vart fokus pa tillvaxt med ékad [6nsam-
het i en mer komplex omvarld.

Vi har dven beslutat att genomfoéra en strategisk ut-
vardering av portféljbolagen inom LeoVentures.
Detta ar ett led i att ytterligare dka fokus inom bola-
get pa vart slutmal, att bli den marknadsledande
operatdren globalt inom mobilt casino. Samtidigt
tror vi &ven att de ndrmaste aren kan komma att er-
bjuda flera nya tillvaxtmojligheter inom casino for
operatdrer med styrkan och mojligheten att agera
snabbt i takt med att mindre aktorer far svart att
anpassa sig till 6kade krav och komplexitet.

Kommentar om det férsta kvartalet

2019 har borjat bra for LeoVegas, med intakter i ja-
nuari pa 28,7 MEUR (24,8), motsvarande en tillvaxt-
takt pa 16 procent. Den underliggande kundaktivite-
ten &r stark med en tillvaxt i deponerande kunder pa
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42 procent jamfért med samma period féregdende
ar.

'

Vi har nu tagit oss igenom ett bade handelserikt och
utmanande ar med flera férvarv, utmarkelser, 6kade
regulatoriska krav, ett antal stora plattformsprojekt
och ett listbyte till Stockholmsbo&rsens huvudlista. Vi
pé LeoVegas ser nu fram emot ett 2019 dar vi satter
casino och spelupplevelse i centrum och dar vi har
full fokus pa ldnsam tillvaxt.

Gustaf Hagman, VVd/koncernchef LeoVegas Mobile
Gaming Group, Stockholm 12 februari 2019
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Fér fler KPler och kommentarer se tillhérande presentationsfil pa LeoVegasgroup.com. Se dven stycket “Definitioner av

alternativa nyckeltal”.

Nya deponerande kunder (NDCs) per plattform/varu-
maéarke
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Koncernens NDCer 6kade med 13 procent jamfort med

samma period féregaende &r och med 3 procent jam-
fort med féregdende kvartal.

Spelintsdkter netto (NGR) per plattform/varumérke Q4
2018
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Varumaéarket LeoVegas stod for 77 procent av koncer-
nens NGR i kvartalet. Royal Panda och Rocket X stod
for 13 respektive 10 procent av koncernens totala NGR.

Spelmarginal och behallningsgrad
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Relationen mellan NGR och deponeringar (behallnings-
grad) minskade nagot jamfoért med féregaende kvartal
till 29,6 procent. En faktor som historiskt haft en stark
paverkan pa behallningsgraden ar spelmarginalen. Spel-
marginalen i det fjarde kvartalet uppgick till 3,67 pro-
cent, vilket &r nagot under det historiska genomsnittet.

Aterkommande deponerande kunder (RDCs) per platt-
form/brand
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RDCer nadde ett nytt rekord under kvartalet, med en
6kning pa 46 procent dkning jamfért med samma pe-
riod féoregdende ar och med 2 procent jamfért med fo-
regdende kvartal.

Spelintakter brutto (GGR) per produkt Q4 2018
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Casino bidrog med 77 procent av GGR, Live Casino
med 14 procent och Sportboken bidrog med 9 procent.
Relationen mellan casino och sport ar oféréandrad jam-
fort med det tredje kvartalet.
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Det genomsnittliga spelarvéardet per deponerande kund
uppagick till 251 EUR vilket &r en 6kning med 3 procent
jamfort med féregdende kvartal men en minskning med
7 procent mot samma period féregaende ar. Det lagre
spelarvardet jamfért med det historiska snittet kan for-
klaras av en férandrad mix i spelarbasen samt bolagets
insatser inom regelefterlevnad och spelansvar.
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Koncernens utveckling 04

Intdkter, deponeringar och NGR

Under det fjarde kvartalet uppgick intakterna till 84,5 MEUR (67,8), vilket motsvarade en 6kning med 25 procent. Royal
Panda bidrog under kvartalet med 11,5 MEUR medan Rocket X bidrog med 8,2 MEUR. Den organiska tillvaxten i lokala
valutor var 7 procent under det fjarde kvartalet. Exkluderat den brittiska marknaden var den organiska tillvéaxten i lokala
valutor 14 procent.

Deponeringar uppgick till 276,6 MEUR (224,6) i kvartalet, vilket motsvarar en 6kning med 23 procent. Sekventiellt 6kade
deponeringar med 9 procent jamfoért med féregdende kvartal. Deponeringar frdn mobila enheter utgjorde 72 procent (69
procent) av totalen, vilket &r den hégsta andelen nagonsin.

Spelomsattning, netto (NGR) ékade med 21 procent jé_mf(’jrt med samma period féregdende ar, och dkade sekventiellt
med 5 procent fran det tredje till det fjadrde kvartalet. Okningen i spelomsattning &r nagot lagre &n fér deponeringar,
vilket férklaras av en nagot lagre behallningsgrad och spelmarginal &n for jamforelseperioderna.

Resultat

Bruttoresultatet 6kade med 20,4 procent i jamférelse med samma kvartal féregaende ar och uppgick till 59,7 MEUR
(49,6), motsvarade en bruttomarginal om 70,7 procent (73,1 procent). Spelskatter uppgick till 7,2 MEUR, vilket ar
marginellt I1dgre &n under det tredje kvartalet men innebéar en 6kning jamfért med féregadende ars fjarde kvartal (6,1).
Okningen forklaras av en hdgre andel intékter fr&n marknader med spelskatter sésom Danmark, Storbritannien och
Italien. Kostnad for sdlda tjanster uppgick till 20,8 procent av intékter (17,8 procent) och bestar fréamst av kostnader till
externa spel- och betalningsleverantérer. Andelen kostnad for sdlda tjanster var ovanligt hdg under det fjarde kvartalet,
vilket delvis a&r kopplat till en &ndrad kostnadsallokering i Royal Panda.

Marknadsfoéringskostnader under kvartalet uppgick till 32,0 MEUR (29,5). Marknadsféring i relation till intakter var 37,9
procent, vilket innebar en dkning fran det tredje kvartalets andel som uppgick till 35,6 procent. Under det fjarde kvartalet
har varumarket LeoVegas bland annat dkat investeringarna i direktmarknadsféring i Sverige infér den kommande
spelregleringen samt 6kat investeringarna i affiliate partners i ett antal marknader. Investeringarna beddéms ha haft
dnskad effekt. Under det fjarde kvartalet har det skett en fortsatt forflyttning fran sportbok-baserad marknadsféring
tillbaka till casino-baserad, d& avkastningen beddms vara hégre inom casino-segmentet.

Anskaffningskostnaden i genomsnitt fér en ny Resultatrakning fram till EBITDA MEUR
deponerande kund ékade med 11 procent jamfoért med
foregaende kvartal men minskade med 4 procent jamfort 175
med samma period féregdende ar, och reflekterar en
gradvis hégre effektivitet i bolagets marknadsféring, med -7.2
en 6kad organisk SEO-relaterad trafik. =79
-11.6
Kostnaderna fér personal i relation till intakterna dkade i 0.1
kvartalet jamfort med féregdende kvartal och samma
period féregaende ar, och uppgick till 13,6 procent (11,6 -32.0
procent). Okningen férklaras framst av bolagets
satsningar inom regelefterlevnad det senaste aret, samt
en 6kning inom produkt och teknik, dar bolaget fortsatter . . . . l

att skifta ut externa konsulter mot egen personal. < & & o < & v
° . - . <@ & & ~ 2 2 S5 <Q
Personalkostnaderna paverkas dven av investeringar AR S 2 N 2 2 8
. . . S @ R O > & & <& K
inom LeoVegas Ventures dar Pixel.bet tillkommit i slutet & R &£ PN - ©
av det tredje kvartalet. Bolaget bedémer nu att det inte 2 © & @\ \{\@(’
kravs en ytterligare personaldkning for att sakerstalla e;{é b"} (‘o* @* (;{o*
fortsatt intaktstillvaxt under de nastkommande kvartalen, <° 6@") bc)?’ A (@b
och fokus kommer vara pa att effektivisera arbetssatt och 4-0% 0&0 o 9 &
investera i automatisering inom verksamheten. %00
X
QQ:

Ovriga rérelsekostnader uppgick till 13,7 procent av

intadkterna (11,1 procent). Andelen &évriga rérelsekostnader &r hdgre an normalt eftersom de belastades av ett antal
specifika poster under kvartalet, bland annat kostnader fér bolagets spanska licensansdkan, Pixel.bet relaterade
kostnader samt negativa valutaeffekter.

Balanserade utvecklingskostnader ar ovanligt héga under det fjarde kvartalet och uppgick till 3,6 MEUR, vilket primart ar
hanforligt till anpassningar for tre reglerade marknader (Sverige, Tyskland, Spanien) samt den tidigare namnda andrade
kostnadsallokeringen i Royal Panda.

EBITDA i det fjarde kvartalet uppagick till 8,1 MEUR (6,1), motsvarande en EBITDA marginal uppgaende till 9,6 procent
(9,0 procent). Justerad EBITDA var detsamma som EBITDA i kvartalet eftersom inga jamférelsestérande poster
uppkommit. EBITDA fér varumérket LeoVegas uppgick till 3,7 MEUR under det fjarde kvartalet vilket innebéar en
minskning jamfoért med samma period féregdende ar. EBITDA fér varumarket Royal Panda uppgick till 4,2 MEUR under
kvartalet och gynnades av ovanligt lag marknadsféringsandel framst pa den brittiska marknaden. Rocket X hade en
EBITDA om 0,3 MEUR under kvartalet, vilket delvis foérklaras av 6kade investeringar i marknadsféring for BetUK och
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Legs11 varumarket pa den brittiska marknaden men &ven av vissa teknikrelaterade problem under perioden. LeoVentures
hade en negativ EBITDA om 0,1 MEUR da flera av bolagen inom LeoVentures &r i investeringsfaser.

Roérelseresultatet under kvartalet (EBIT) uppgick till 2,6 MEUR (2,1), vilket motsvarande en EBIT-marginal om 3,1 procent
(3,0 procent). Justerad EBIT uppgick till 6,7 MEUR (6,1), motsvarande en justerad EBIT marginal om 8,0 procent (9,0
procent). Justerad EBIT speglar rattvisare koncernens underliggande vinstférmaga da jamférelsestérande poster
relaterade till forvary, listning, avskrivningar av férvarvade immateriella tillgdngar och eventuella poster av

jamforelsestdrande karaktar ar exkluderade.

Koncernens avskrivningar exkluderat férvarvsrelaterade avskrivningar uppgick till 1,4 MEUR (1,0). Avskrivningar
relaterade till férvarvade immateriella tillgdngar uppgick till 4,1 MEUR (3,1).

Aterkommande finansiella kostnader &r framst kopplade till
bankfaciliteten som togs upp i samband med tidigare férvary.
| kvartalet uppgick finansiella kostnader till 0,5 MEUR (O,1). |
finansnettot ingar &ven en tilldggskdpeskilling som redovisas
enligt IFRS 3 vid utgdngen av det fjarde kvartalet till 9,0
MEUR (odiskonterat). Den redovisningsmassiga
omvarderingen jamfért med féregaende kvartal medfor en
effekt pa totalt 21 MEUR som paverkar bolagets finansnetto
positivt. Omvarderingen har inga effekter pa kassaflédet
under perioden. Méatperioden for tillaggskdpeskillingen
avslutades per den 1 december och kommunikation har
initierats for att avgdra den slutgiltiga tilldaggskodpeskillingen.
Denna véntas betalas till saljarna under det foérsta halvaret
2019.

Skattekostnaden i kvartalet uppgick till -0,1 MEUR (0,6).

Periodens resultat under det fjarde kvartalet uppgick till 22,1
MEUR (1,5), vilket motsvarar en nettomarginal om 26,2
procent (2,2 procent). Resultat per aktie uppgick till 0,22 EUR
(0,02) fére utspadning och 0,22 EUR (0,01) efter utspadning.

Justerad vinst per aktie uppagick till 0,06 EUR (0,07).
Justerad vinst per aktie speglar koncernens underliggande
vinstférmaga da jamforelsestdrande poster relaterade till
forvary, forsaljningar, listning, avsattningar samt
avskrivningar fér férvarvade immateriella tillgangar
exkluderas. Omvéarderings- och diskonteringseffekter fran

EBITDA till periodens resultat MEUR

20,2

tilldggskopeskillingar ar dven exkluderade da dessa ej ar kassaflodespaverkande.
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Balansrdkning och finansiering

Vid utgdngen av kvartalet uppgick koncernens eget kapital till 99,9 MEUR (58,9), motsvarande 0,98 EUR per aktie.
Innehav utan bestdmmande inflytande uppgar till 5,7 MEUR (O) av det egna kapitalet. Innehav utan bestdmmande
inflytande ar hanfoérligt till CasinoGrounds dar 51 procent av aktierna foérvarvades i januari 2018, samt hanforligt till
Pixel.bet dar 51 procent av aktierna forvarvades under september 2018. Innehav utan bestammande inflytande redovisas
saledes i koncernens balansrdkning och resultatrdkning.

Koncernens finansiella stallning ar god. Likvida medel uppgick till 56,7 MEUR (52,8). Likvida medel exkluderat for
kundsaldo, uppgick till 44,8 MEUR (45,7). LeoVegas har ett rantebarande bankldn om 100 MEUR som &r fullt utnyttjad.
Efter kvartalets slut utokades den tillgangliga bankfaciliteten till sammanlagt 140 MEUR.

Soliditeten uppgick till 35,8 procent (31,8 procent). Den totala balansomslutningen uppgick vid kvartalets slut till 279,3
MEUR (185,0).

Koncernen har immateriella tillgangar uppgaende till ett vidrde om 75,5 MEUR vid kvartalets slut (61,0). Immateriella
tillgdngar hanférliga till identifierade dvervarden fran forvarv uppgick till 61,5 MEUR (51,0). Okningen férklaras primart av
férvarven Royal Panda och Rocket X. Goodwill relaterade till samtliga férvarv uppagick till 103,0 MEUR (44,6). Forvarvet
av Rocket X ar en inkrdmsodverlatelse, varmed inga aktier dvertogs. Ovriga forvarv avser férvarv av aktier. | samband
med rapportperiodens utgdng har goodwill prévats fér att identifiera eventuellt nedskrivningsbehov, vilket har utférts
for varje kassagenererande enhet. Efter utférda nedskrivningstester kan det konstateras att inga nedskrivningsbehov har
identifierats.

Langfristiga skulder har minskat under kvartalet vilket &r kopplat till att delar av rddande bankfacilitet ska amorteras
inom 12 manader varav dessa redovisas som en kortfristig skuld. Kortfristiga skulder &r i dvrigt relativt oférandrade
jdmfort med féregaende kvartal. Flera poster inom kortfristiga skulder har ékat totalt sett, jamfort med féregaende ar,
vilket ar drivet av forvarv och en storre verksamhet. Detta motverkas dock av att tillaggskopeskillingen i balansrakningen
har minskat vasentligt i jamférelse mot foregadende kvartal.

Kassaflode och investeringar

Kassaflodet fran den |6pande verksamheten under kvartalet uppgick till 7,9 MEUR (8,0). Rérelsekapitalet var relativt
stabilt under kvartalet, men har tidigare under aret varit volatilt och paverkas bland annat av jackpot-avséattningar, in-
och utbetalningar mellan LeoVegas och olika produkt- och betalningsleverantdrer samt forskottsbetalningar for licenser.

Investeringar i materiella anladggningstillgangar uppgick till 0,3 MEUR (0,8). Investeringar i immateriella tillgangar
uppgick till 3,1 MEUR (0,9) och avser férvarvade immateriella tillgdngar samt balanserade utvecklingskostnader.
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Koncernens utveckling helaret 2018

Intdkter och resultat
Koncernens intakter uppagick till 327,8 MEUR (217,0), vilket ar en 6kning med 51 procent.

Bruttovinsten dékade till 235,5 MEUR (162,7), en &kning pa 45 procent.
Marknadsfoéringskostnader som andel av intdkterna minskade till 36,8 procent (42,3).

EBITDA o6kade till 41,6 MEUR (25,9) och EBITDA-marginalen uppgick till 12,7 procent (12,0). EBITDA justerat fér
jamforelsestdrande poster uppgick till 41,1 MEUR (27,9), en marginal pa 12,5 procent (12,9).

Rorelseresultatet (EBIT) uppgick till 19,2 MEUR (19,9), en rérelsemarginal uppgaende till 5,8 procent (9,2 procent).
Rorelseresultatet justerat for jamforelsestdérande poster uppgick till 36,2 MEUR (24,7), vilket motsvarar en marginal pa
11,0 procent (11,4 procent).

Periodens resultat 6kade till 43,2 MEUR (18,1) under helarsperioden. Anledningen till 8kningen av periodens resultat
forklaras av ett hogre EBITDA-resultat samt icke-kassaflodespdverkande poster rérande féorvarven, sasom avskrivningar
samt en omvardering av skulden for tilldaggskdpeskilling som redovisas enligt IFRS 3. Justerat resultat for perioden 6kade
till 33,2 MEUR (23,9) med en justerad marginal om 10,1 procent (11,0).

Kassaflode och investeringar
Kassaflddet fran den I6pande verksamheten 6kade under perioden till 36,5 MEUR (34,1). Okningen férklaras primart av
det hdogre EBITDA resultatet vilket motverkades delvis av forandringar i rérelsekapital under perioden.

Investeringar i materiella anldggningstillgdngar uppgick till 2,5 MEUR (1,9). Investeringarna bestod i huvudsak av IT-
hardvara och investering i nya kontorslokaler. Investeringar i immateriella tillgdngar uppgick till 8,6 MEUR (4,3) och
bestod framst av balanserade utvecklingskostnader. Kassafléden rérande férvarv och avyttringar av dotterbolag
uppgick till 92,2 MEUR (43,9).

Kassaflddet fran finansieringsverksamheten uppgick till 71,6 MEUR (9,9). Okningen under perioden férklaras primart av
|dnefaciliteten som utnyttjats. Under perioden har &ven utdelning till moderbolagets aktiedgare betalats ut om 11,7 MEUR
(10,2).
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Ovrig information

Framtidsutsikter och finansiella mal’
Styrelsen i LeoVegas har efter det fjarde kvartalets slut antagit nya finansiella mal fér koncernen. Malen &r oféréandrade i
absoluta tal men har skjutits fram ett ar, fran 2020 till 2021. Bolagets langsiktiga finansiella mal &r oféréandrade:

Tillvaxt och intdkter:
° LeoVegas har som mal att uppna 600 MEUR i intakter ar 2021.

Vinst:
° LeoVegas har som mal att uppna 100 MEUR i EBITDA &r 2021.

Langsiktiga finansiella mal:
° Langsiktig organisk tillvaxt éverstigande onlinespelsmarknadens

° Langsiktig EBITDA marginal om minst 15 procent, med antagandet om att 100 procent av intdkterna genereras
pa reglerade marknader dar spelskatt utgar

° Att, 6ver tid, dela ut minst 50 procent av vinsten

Bolaget ser en fortsatt stark efterfragan pa speltjdnster och bedémer mojligheterna till fortsatt expansion pa befintliga
och nya marknader som goda. Externa marknadsprognoser beddmer att spel i mobilen kommer att fortsatta vaxa
snabbare an den traditionella spelmarknaden. Mobilpenetrationen och anvédndandet av smarta telefoner fortsatter att
oOka i varlden och mobilen anvands i allt stérre utstrackning till att ta del av n6dje och spel. LeoVegas kommer att fortsatta
investera i tillvaxt och beddmer tillvaxtpotentialen fran bolagets huvudmarknader som mycket goda.

Moderbolaget

LeoVegas AB (publ), koncernens moderbolag, investerar i féretag som erbjuder spel via mobilen, surfplattor och datorer
samt foretag som utvecklar relaterad teknik. Speltjansterna erbjuds till slutkonsumenten genom dotterbolag.
Moderbolaget bedriver inte ndgon spelverksamhet.

Under helaret uppgick intakterna till 1,0 MEUR (1,4) och resultat efter skatt till -2,9 (-0,2). Resultatet styrs i all
vasentlighet av fakturerade Management tjanster samt Ovriga rérelsekostnader. Likvida medel uppgick till 0,3 MEUR
(3,0).

' LeoVegas finansiella mal som anges ovan grundas pa ett antal antaganden om den verksamhetsmiljé som koncernen &r verksamt i. Detta kan dver
tid variera varmed utfall kan avvika vésentligt fran dessa antaganden. Utfall kan ddrmed komma att bli sémre &n vad LeoVegas initialt bedémde néar
de finansiella malen antogs. Som en féljd ddrav omfattas LeoVegas férmaga att uppna de finansiella malen av osdkerheter och eventualiteter, varav
vissa &r utanfér koncernens kontroll. Det finns ingen garanti for att LeoVegas kan na malen eller att LeoVegas finansiella stallning eller rérelseresultat
inte kommer att skilja sig vasentligt fran de finansiella malen.

n
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Forvarv - Rocket X (1 mars 2018)
LeoVegas har férvirvat tillgangar fran Intellectual Property & Software Limited (“IPS”), European Domain
Management Ltd (“EDM”) samt tillgangarna och rérelsen i Rocket 9 Ltd. (Sammantaget ”Rocket X*)

Den 12 januari 2018 offentliggjordes det att LeoVegas har, genom sitt heldgda dotterbolag LeoVegas Gaming Ltd, ingatt
avtal om att férvéarva tillgangar i speloperatéren Intellectual Property & Software Limited (’IPS”) samt relaterade tillgdngar
fran bolaget European Domain Management Ltd (“EDM”), bada bolagen &r baserade i Alderney. Dessutom har LeoVegas,
genom ett helédgt brittiskt dotterbolag, ocksd kommit dverens om att férvérva tillgangarna och rérelsen i Rocket 9 Ltd
(“Rocket 9”). Rocket 9 ar en marknadsfoéringsverksamhet baserad i Newcastle, Storbritannien, dar samtliga 85 medarbe-
tare var baserade vid férvarvstidpunkten. Dessa tillgangar gemensamt kommer bendmnas Rocket X framgent.

Tilltrade och konsolidering skedde per 1 mars 2018. Total kdpeskilling uppgick till 65 miljoner pund (73,6 MEUR). Forvarvet
har finansierats genom befintlig kassa och lanefinansiering. Koncernen nyttjade 60 MEUR av radande kredit, vilket ingar i
den totala lanefaciliteten om 100 MEUR.

Rocket X strategi inriktas pa en digital och datadriven kundanskaffningsstrategi dar sékordsoptimering med flera varu-
maéarken och kundanskaffningssajter ingar. Detta har gjort att Rocket X har en av marknadens mest effektiva kundanskaff-

ningsmodeller. Det medfér dven att LeoVegas far ett starkt faste i Storbritannien med lokal expertis.

Redovisningseffekter

Forvarvet avser en inkrdmsodverlatelse, inga aktier
dvertogs. Under &ret har Rocket X bidragit till
koncernens intédkter med 32,7 MEUR och 3,4 MEUR i

Preliminé&r férvarvsanalys Rocket X* (KEUR)

Vérden per forvérvstidpunkten, 2018-03-01

Verkligt vérde

EBITDA (motsvarande 10 manader). Om LeoVegas &gt Materiella anlaggningstillgdngar 149
Rocket X fran den 1 januari 2018 hade det bidragit med Immateriella anldggningstillgangar 19 350
411 MEUR till koncernens |nta!<ter och 6,2 MEUR i Finansiella anlaggningstillgangar :
rorelseresultat vid kvartalets utgang. i -
Kundfordringar och andra fordringar 1770
Tabellen till hdger visar en preliminar forvarvsanalys och Likvida medel 3973
sammanfattar den totala képeskillingen om 73,6 MEUR Leverantdrsskulder och andra skulder 5743
vérderat till verkligt varde samt verkligt varde pa forvar- Uppskiutna skatteskulder -
V,ade tlllgangar och _Overt?gna _SkUIder‘ KortfrIStlga fOde- Summa férvérvade, identifierbara nettotillgangar till verkligt varde 19 499
ringar och skulder innehaller inga derivat och verkligt
- - - - Goodwill 54149

varde ar detsamma som redovisat varde.

Kdpeskilling 73 648
Identifierade &vervarden avser immateriella tillgdngar i
form av varumarken och doméannamn pa 7,1 MEUR och —
férvarvad kunddatabas om 12,2 MEUR. Redovisning ay ~ Kopeskiling
de immateriella tillgdngarna sker till verkligt varde vid Erlagd képeskilling 73 648
anskaffningstidpunkten och skrivs av éver den progno-  symma képeskiling 73 648
stiserade nyttjandeperioden motsvarande den uppskat-
tade tid de kommer generera kassafldéde. Loépande av-
skrivningar for forvarvade varumarken och domannamn  Identifierade évervérden
kommer belasta koncernens resultat med en linjar av- Varumarken och domannamn 7125
skrivningstakt pa 5 ar. Avskrivningar for forvarvad kund- Forvarvad kunddatabas R
databas har belastat koncernens resultat med en av-
skrivningstakt pa 2 ar de férsta tre manaderna och med  Totalt identifierade vervarden 19 350

en avskrivningstakt pa 4 ar resterande 45 manaderna.

Goodwill &r hanférligt till framtida intdktssynergier, vilka baseras pa méjligheten att nd nya kunder genom atkomst till ny
marknad och darmed geografisk expansion. Goodwillen ar till viss del aven hanforlig till humankapital.

Forvarvet férvantas ha en positiv paverkan pa koncernens EBITDA men en marginell negativ paverkan pa EBIT och resultat
per aktie pa grund av 6kade avskrivningar hanférliga till vervarden i koncernen.
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Forvarv - CasinoGrounds (1 januari 2018)
LeoVegas har genom sitt heldgda dotterbolag LeoVentures forvdrvat 51 procent av CasinoGrounds

Koncernen har genom sitt heldgda dotterbolag LeoVentures Ltd, tecknat avtal om férvarv av 51 procent av aktierna i
GameGrounds United AB (CasinoGrounds), som innehar streamingnatverket casinogrounds.com. CasinoGrounds ar le-
dande inom livestreaming av casinospel via YouTube och Twitch och har skapat en ny nisch med sin live streaming och
sociala plattform som uppskattas mycket av spelarna. Kombinationen av egenproducerat innehall, med rérlig bild, skapar
intressanta mojligheter framover och ar i linje med LeoVegas strategi att vara ett innovativt och entreprenérsdrivet bolag.

Prelimin&r forvarvsanalys CasinoGrounds* (KEUR)

Redovisade vérden per férvérvstidpunkten, 2018-01-01 Verkligt vérde

Tilltrade och konsolidering skedde per 1januari 2018. Képe-
skillingen uppgick till 30 miljoner SEK med en tillaggskdpe-
skilling om maximalt 15 miljoner SEK. Under andra kvartalet
uppnaddes milstolparna fér att full tilldaggsképeskilling ska

Materiella anldggningstillgangar

Immateriella anlaggningstillgdngar 5540
betalas ut, ndgot som LeoVegas raknat med fran borjian. ¢ . i anisganingstilgangar
Tillaggskopeskillingen har betalats under det tredje kvarta- Kundfordringar och andra fordringar 5
let. Avtalet innehaller vidare en option att férvarva ytterli- Likvida medel w4
gare 29 procent av aktierna ar 2021 eller 2022 till 5 ganNger | erantsrsskulder och andra skulder -
rorelseresultatet (EBIT multipel). Forvarvet reglerades fran Uppskjutna skatteskulder o
egen kassa. Summa férvérvade, identifierbara nettotillgdngar till verkligt vérde 5575
Redovisningseffekter Goodwil 21907
Tabellen presenterad till hbger visar en preliminér fErvarv- Kopeskilling, justerad fér innehav utan bestammande inflytande (100 %) 8482
sanalys och sammanfattar den totala képeskillingen (juste-
rad med minoritetens andel) om 8,5 MEUR varderat till Képeskiling
verkligt varde samt verkligt varde pa forvarvade tillgdngar Erlagd kopeskilling vid forvarvstidpunkt 3054
och 6vertagna skulder. |dentifierade 6vervarden avser im- Beraknad tillaggskopeskiling 1272
materiella tillgdngar i form av férvarvad kunddatabas om Summa kopeskilling 51 % 4326
3,7 MEUR. Redovisning av de immateriella tillgangarna sker  summa képeskiliing, justerad 100 % 8 482
till verkligt vardet vid anskaffningstidpunkten och skrivs av
|6pande 6ver den prognostiserade nyttjandeperioden mot- \gentifierade &vervarden
svarande den uppskattade tid de kommer generera kassa- Forvanad kKunddatabas 2690
flode. Avskrivningar for forvarvad kunddatabas har belas-
tat koncernens resultat med en avskrivningstakt pa 2 &r de  Totalt identifierade 6vervarden 3690

férsta tre manaderna och med en avskrivningstakt pa 4 ar

de resterande 45 manaderna. Goodwill &r hanfoérligt till framtida intaktssynergier, vilka baseras pa mojligheten till att nyttja
befintlig kunskap for att skala upp den férvarvade verksamheten och diarmed uppna expansion. Goodwillen &r &ven han-
forlig till humankapital. Férvarvet férvantas inte ha ndgon véasentlig paverkan pa koncernens EBITDA eller resultat per
aktie.

Forvarv - Pixel.bet (5 september 2018)

LeoVegas har genom sitt heldgda dotterbolag LeoVentures investerat i esport betting - Pixel.bet
LeoVegas-koncernen har, genom sitt heldgda investmentbolag LeoVentures Ltd férvarvat Pixel Holding Group Ltd, som
driver esport betting operatdren Pixel.bet. Med investeringen i Pixel.bet far LeoVegas som koncern en unik inblick i ett
nytt och snabbt vaxande segment. Pixel.bet ska i nasta fas vaxlas upp for att genomfdra en bredare lansering. Sverige och
Norden ar initiala fokusmarknader med en tydlig potential att védxa vidare internationellt. Pixel.bet har ambitionen att ta

positionen som det ledande varumarket inom esport betting.

Prelimin&r férvarvsanalys Pixel.bet* (KEUR)

Investeringen uppgar till 1,5 miljoner EUR fér 51 procent
av bolaget och gérs genom en nyemission av aktier.
Pixel.bets vision ar att skapa den framsta spelupplevel-
sen inom betting pa esport www.pixel.bet. Tilltradde och
konsolidering skedde per 5 september 2018.

Bolagets redovisade varden per forvérvstidpunkten
Materiella anldggningstillgangar
Immateriella anldggningstillgdngar

Finansiella anlaggningstillgdngar

Verkligt vérde

372

R d . . ff kt Kundfordringar och andra fordringar 1505
edovisningseffekter o

Likvida medel 9
Tabellen till hdger visar en preliminar forvarvsanalys och Leverantdreskulder och andra skulder .
den totala képeskillingen (justerad med minoritetens an- Uppskiutna skatteskuider o
del) om 2,9 MEUR vérderat till verkligt varde samt verk- - —— ———————
Iigt varde pé forvarvade tillgéngar och ('_')vertagna skul- Summa forvarvade, identifierbara nettotillgéngar till verkligt varde 1823
der. Identifierade dvervarden avser immateriella till- Goodwill 118
géngar i form av teknisk plattform om 0,4 MEUR. Redo- Kopeskilling, justerad for innehav utan bestammande inflytande (100 %) 2 941
visning av de immateriella tillgdngarna sker till verkligt
vardet vid anskaffningstidpunkten och skrivs av I6pande  “gpeskiling
6ver den prognostiserade nyttjandeperioden motsva- Summa képeskilling 51 % 1668
ra"nde den u_pp;kattao!'e tid de ko_mmer generera kassa- Summa KopesKiling, Justerad 100 % Xodi
flédde. Avskrivningar for den tekniska plattformen belas-
tar koncernens resultat med en avskrivningstakt pa 5 ar. ——

. . - - . . . . . . . lentifierade overvaraen
Goodwill ar hanforligt till framtida intaktssynergier, vilka
° YT . . . . Teknisk plattform 372

baseras pa méjligheten till att nyttja befintlig kunskap

Totalt identifierade &vervérden 372

for att skala upp den férvarvade verksamheten och dar-

med uppnd expansion. Goodwillen &r dven hanférlig till humankapital.
Forvarvet forvantas inte ha ndgon vasentlig paverkan pa koncernens EBITDA eller resultat per aktie.
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Valutakanslighet

LeoVegas stdrsta marknader &r Norden och Storbritannien. Koncernens resultat paverkas saledes av
valutaomrakningseffekter. Under kvartalet har férandringar av eurons vaxelkurs haft en negativ effekt pa intakterna med
2,0 MEUR jamfért med samma period féregdende ar och en positiv effekt av 0,1 MEUR jamfort med féregaende kvartal.

Sdsongsvariationer
LeoVegas speltjanster anvands av kunder aret runt, vilket innebér att sdsongsvariationen tenderar att vara ganska lag.
Det faktum att foretaget dven ar snabbvaxande bidrar dven till att eventuella sdsongsvariationer blir mindre tydliga.

Personal

Antalet heltidsanstéllda vid kvartalets slut uppgick till 888 (566) varav 51 ingar i Royal Panda-koncernen, 133 i Rocket X
och 72 i LeoVentures. Det genomsnittliga antalet anstéllda under kvartalet uppgick till 888 (510). LeoVegas hade 33 (20)
anlitade heltidskonsulter vid kvartalets utgang.

Transaktioner med nérstaende

LeoVegas har fér ndrvarande en nérstaende relation fér hyra av féretagslagenheter. Utdver ovan narstaende relation har
styrelseordférande Marten Forste utfort konsulttjanster till bolaget till ett totalt varde om 0,06 MEUR fér 2018. | dvrigt
har inga féréandringar skett fér koncernen eller moderbolaget i relationer eller transaktioner med narstdende parter
jdmfért med det som beskrivits i drsredovisningen fér 2017.

Aktier och dgarbild

LeoVegas AB noterades pa Nasdaqg Stockholm 5 februari 2018 (och var sedan 17 mars 2016 noterat pa Nasdaq First
North). Det totala antalet utestdende aktier och réster i LeoVegas AB &r 101 652 970. Per den sista december 2018 hade
foretaget 18 328 aktiedgare. De fem storsta aktiedgarna var Swedbank Robur med 8,6 procent, Gustaf Hagman med 8,2
procent, Robin Ramm-Ericson med 7,0 procent, Livférsakringsbolaget Skandia med 5,6 procent samt Torsten Séderberg
med 3,7 procent och av aktierna och rosterna.

Justerade resultatmatt

LeoVegas presenterar justerade resultatmatt fér att ge en mer fundamental bild till I&sare av rapporten genom att visa
pa resultat som ligger ndrmare koncernens underliggande vinstférmaga. Justerade poster inkluderar kostnader som rér
notering pa Nasdaq First North Premier och Nasdaqg Stockholm, kostnader relaterade till rAdgivning vid genomférande
av férvarv, avyttring av tillgdngar som ar resultatpaverkande, avskrivningar av immateriella tillgdngar relaterade till
férvarv samt omvarderingen och diskontering av tillaggskdpeskilling vid férvarv (ej kassaflédespaverkande).
Jamforelsestdorande resultatmatt har medfdrt att resultatmattet justerad EBIT och justerad EBIT marginal har omraknats
for tidigare historiska perioder. Detta eftersom avskrivningar for férvarvade immateriella tillgdngar ingadr som en
jdmférelsestdrande post fran och med det férsta kvartalet 2018.

Redovisningsprinciper

Koncernens finansiella rapporter uppréttas i enlighet med International Financial Reporting Standards (IAS/IFRS, som
har antagits av Europeiska unionen) utfiardade av International Accounting Standards Board, tolkningsuttalanden fran
IFRS Interpretation Committee (tidigare IFRIC) samt arsredovisningslagen och Radet for finansiell rapporterings
standard RFR 1, ’Kompletterande redovisningsregler fér koncerner”. Denna delarsrapport ar upprattad i enlighet med
IAS 34, Delarsrapportering. De viktigaste redovisningsprinciperna enligt IFRS, som &r de redovisningsprinciper som har
anvants vid utarbetandet av denna deldrsrapport, beskrivs i not 2 pa sidorna 82-87 i arsredovisningen fér 2017.
Moderbolagets finansiella rapporter har utarbetats i enlighet med arsredovisningslagen och rekommendation RFR 2,
”"Redovisning for juridiska personer”.

Upplysningar enligt IAS 34.16 A framkommer, férutom i de finansiella rapporterna, &ven i dvriga delar av delarsrapporten.

| den har deldrsrapporten hanvisas till nyckeltal som LeoVegas AB och andra intressenter anvander vid utvérderingen av
LeoVegas Mobile Gaming Groups resultat vilka inte uttryckligen &r definierade i IFRS. Dessa matt férser ledningen och
investerare med betydelsefull information for att analysera trender i bolagets afféarsverksamhet. Dessa alternativa
nyckeltal &r tdnkta att komplettera, inte erséitta, finansiella matt som presenteras i enlighet med IFRS. Fér definitioner, se
stycket Definitioner av alternativa nyckeltal.

Antalet aktier efter utspddning berdknas enligt Treasury Stock-metoden. Vid periodens slut fanns tva
aktieoptionsprogram som |éper ut 2020 respektive 2021. Dessa ger ingen utspddningseffekt da |6senkursen &r hdgre &n
vad aktien handlats till under kvartalet.

IFRS 16 Leasing

IFRS 16 introducerar en "right of use model”, vilket ersatter den nuvarande standarden IAS 17 Leasingavtal. Vid
inférandet av IFRS 16 (1 januari 2019) kommer koncernen inte redovisa ndgon operationell leasing. Detta innebér att
hyreskostnader och andra leasingavgifter kommer att redovisas i balansrakningen, motsvarande en finansiell leasing.
Den férenklade dvergangsmetoden kommer att anvandas vid dvergangen, vilket innebér att inga justeringar for
jamforelsetal kommer presenteras.

|”

En kvantitativ analys har utférts infér dvergangen. Koncernens tillgdngar berédknas éka med 10,9 MEUR. Initialt kommer
leasingtillgangen i all vasentlighet att motsvara vardet pa leasingskulden, vilket &r en nuvardesberakning av framtida
kontrakterade kassafléden. Rdntan som har anvénts vid nuvadrdesberdkningen ar den marginell lanerantan. Detta
eftersom den implicita réantan inte varit tillganglig.

14




[FeaVegas Kvartalsrapport oktober-december 2018 Q 4

MOBILE GAMING GROUP

Under rékenskapsar 2018 uppgick redovisade hyreskostnader och andra leasingavgifter till 3,0 MEUR, vilka samtliga
redovisades under Ovriga rérelsekostnader. Vid inférandet av IFRS férvantas darmed EBITDA paverkas positivt med
motsvarande belopp (1 %), givet att leasingkontrakten &r konstanta. Omvardering av leasingtillgangen och skulden kan
ske, vilket saledes kan komma att paverka det férvantade utfallet.

Undantagna fran IFRS 16 &r leasingavtal som understiger 12 manader samt leasing av lagt varde (<5 000 USD).

IFRS 16 kommer leda till att hégre kostnader redovisas i bdrjan av leasingperioden och lagre i slutet. Detta eftersom
rantekostnaden minskar i takt med att leasingskulden betalas av. Tidigare har LeoVegas operationella leasingavtal enligt
IAS 17 p&verkat resultatet med lika stor kostnad varje &r under hela leasingperioden. Aven klassificeringen i
kassaflddesanalysen kommer paverkas av IFRS 16. | kassaflddesanalysen kommer betalningen, dvs amorteringen av
skulden, att redovisas under finansieringsverksamheten. Detta skiljer sig sdledes fran nuvarande standard dar
leasingbetalningar redovisas i sin helhet under den I6pande verksamheten. Réantedelen av betalningarna kommer
redovisas under den I6pande verksamheten, eftersom detta &r i enlighet med koncernens klassificering av réantor. Den
nya standarden inneb&r sammantaget att nya tillgangar och skulder skall tas upp pa balansrakningen vilket kommer
paverka rapporterad EBITDA, CAPEX och soliditet.

Legal uppdatering

Den legala situationen fér onlinespel &ndras kontinuerligt bade pd EU-nivd men ocksa pa enskilda geografiska mark-
nader. Det finns ett tryck pa landerna inom EU att anpassa den inhemska lagstiftningen till tillamplig EU-ratt, framforallt
gallande fri rérlighet av varor och tjénster. LeoVegas expansionsstrategi &r framst att verka pa reglerade marknader eller
marknader som stdr infér en reglering. Flertalet lander inom EU har infért eller for diskussioner om att inféra en sa kallad
lokal reglering foér att anpassa sig till radande marknadsklimat. Exempel pa lander som infért en lokal reglering &r Storbri-
tannien, Danmark och Italien. Sedan januari 2019 har aven Sverige infért en lokal reglering.

Den 1januari 2019 tradde den nya svenska spellagstiftningen i kraft och LeoVegas ser fram emot att verka pa en regle-
rad marknad i Sverige. Bolaget var en av de férsta som blev licensierade fér att bedriva onlinespel och vadhallning vid
tidpunkten for ikrafttradandet. Spelskatten uppgar till 18 procent och regleringen inkluderar ett antal ataganden fér att
framja spelansvar.

| Storbritannien kommer spelskatten pa online casino fran och med 1 april 2019 att hojas fran nuvarande 15 procent till 21
procent skatt. Spelskatten fér sportspel online kvarstar pa 15 procent. Bakgrunden till skattehdjningen ar att den brittiska
spelmyndigheten har begrénsat spel pa landbaserade spelautomater fran 100 pund per spel till 2 pund per spel. Det in-
nebar uteblivna skatteintdkter fran det landbaserade spelet som myndigheterna dd kompenserar med en hdjning av onli-
nespel. Diskussion om en skattehdjning har pagatt under en lagre tid och det &r ndgot som LeoVegas tagit hojd fér i sina
prognoser.

| Nederlanderna ar myndigheternas forslag att inféra en spelskatt om 29 procent, vilket &r samma som foér de landbase-
rade operatdrerna. Implementationen av detta verkar skjutas fram och hander sannolikt férst under ar 2020.

| Italien har den nya regeringen introducerat lagstiftning som skulle férbjuda det mesta av marknadsféring av spel fran
och med juni 2019. LeoVegas beddmer detta som olyckligt fé&r marknaden eftersom det kommer premiera oseridsa akto-
rer och férsamra konsumentskyddet eftersom de som inte féljer reglerna kommer relativt synas mer. Situationen ar dock
oklar om den ar férenlig med EU ratt och kan komma att andras ytterligare fram till juni 2019. LeoVegas agerar dock uti-
fran att marknadsforingsférbudet gar igenom. Italien har dven hdjt spelskatten fran 20 procent till 25 procent i januari
2019.

| geografiska omrédet Ovriga varlden finns det omrdden med otydlig spellagstiftning vilket pa sikt kan paverka LeoVe-
gas intékter, resultat och expansionsmojligheter beroende pa hur eventuella legala féréandringar utvecklas.

Risker och osdkerhetsfaktorer

Den huvudsakliga risken och osakerheten som LeoVegas star infor ar det allmanna rattslaget for onlinespel. Beslut och
forandringar i lagar och regler kan paverka LeoVegas afféarsverksamhet och expansionsmojligheter. En pdgaende debatt
gdr géllande att EU-landerna bdr anpassa sina lokala lagar till EU:s lagstiftning om fri roérlighet fér varor och tjanster. Da
de flesta av LeoVegas kunder ar verksamma i Europa ar det rattslaget i EU som har storst betydelse for befintlig
verksamhet, men aven utvecklingen utanfér EU ar av intresse. Dels for att delar av LeoVegas befintliga verksamhet kan
paverkas, men priméart da den kan komma att paverka bolagets expansion och framtidsplaner. Utvecklingen inom det
legala omradet dvervakas och beddms |6pande inom LeoVegas.

Ett led i LeoVegas marknadsforing ar att samarbeta med annonsnéatverk, sa kallade “affiliates”. | samband med detta kan
det forekomma att LeoVegas varumarke exponeras i sammanhang som inte ar 6nskvarda. Komplexiteten och mangden
av trafikkallor gor att det inte &r mojligt for LeoVegas att kontrollera var och en av dessa trafikkallor. Om det skulle
intraffa en dvertradelse mot vara samarbetsvillkor har LeoVegas mojlighet att innehalla betalning och avsluta samarbetet
med den berdrda kallan. LeoVegas jobbar tillsammans med Branschféreningen fér Onlinespel (BOS) for att stavja
problemet.

LeoVegas erbjudande bygger pa spel som rolig och attraktiv underhallning. Vissa personer riskerar dock att f& problem
med sitt spelande. Det tar LeoVegas pa stort allvar. Spelansvar finns ddrmed som en utgangspunkt i utformningen av
LeoVegas erbjudanden och vid kundkontakter. Samtliga anstallda pa LeoVegas, oavsett position, maste vara certifierade
inom ansvarsfullt spelande. LeoVegas har dedikerad personal for att framja ansvarsfullt spelande, som enbart jobbar
med spelansvarsfrdgor. LeoVegas har implementerat ett antal funktioner som identifierar och hjélper potentiella pro-
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blemspelare. Det &r verktyg som hjélper kunderna att kontrollera sitt spelande. Exempel pa sadana funktioner &r Forlust-
grans, Tidsgrans, Pausa konto och Avstangning. Dessutom erbjuds ett sjalvtest for att tidigt kunna identifiera om spelan-
det riskerar att utvecklas till ett problem. Utdver namnda verktyg féor kunderna och interna utbildningar fér personal ar-
betar LeoVegas internt for ansvarsfullt spelande som en del av féretagskulturen. LeoVegas arbetar kontinuerligt for att
med engagemang och kunskap framja en positiv och trygg spelupplevelse for alla. Under 2017 lanserades LeoSafePlay
som &r hela koncernens plattform fér ansvarsfullt spelande. LeoSafePlay &r ett omrade med stort fokus och kommer
kontinuerligt att utvecklas till att bli ett av industrins starkaste verktyg fér spelarskydd.

Andra risker som kan komma att paverka LeoVegas &r marknadsrelaterade risker och finansiella risker sasom valuta- och
likviditetsrisker. Marknadsrisker och finansiella risker dvervakas och féljs upp I6pande i verksamheten. En detaljerad be-
skrivning av de finansiella riskerna finns upptagna i arsredovisningen fér 2017.

Hallbarhet

LeoVegas syfte &r att erbjuda kunder underhallning pa ett tryggt och sakert satt. LeoVegas stravar efter langsiktiga och
hallbara relationer med kunderna. Det viktiga &r att kunderna ser sitt spelande som underhallning och spelar pa ett s&-
kert och ansvarsfullt satt. Fér vissa individer kan spel dock éverga fran att vara underhallning till att istéllet orsaka finan-
siella och/eller sociala problem. LeoVegas ligger i framkant i branschen nér det géller ansvarsfullt spelande, bade nar det
galler att skydda kunderna och arbeta proaktivt samt stédja de personer som utvecklar ett osunt spelande. LeoVegas
har investerat mycket i teknik och utveckling av algoritmer som upptacker tidiga tecken hos spelare som kan indikera
risk for ett osunt spelande. Inom ramen fér LeoSafePlay har bolaget lanserat ett verktyg baserat pa machine learning och
algoritmer som hjalper till att skapa riskprofiler for kunder som kan komma att utveckla en beroendeproblematik. Ambit-
ion inom ansvarsfullt spelande &r att vara béast i branschen och med hjalp av den senaste tekniken bygga néasta generat-
ions system for ansvarsfullt spelande.

LeoVegas &r verksamma i en industri dar féretag som inte kan skapa ett hallbart och langsiktigt konsumentvérde, bra
service, rattvis prissdttning och hég trovardighet inte kommer att dverleva pa lang sikt. Investeringar och fokus pa hall-
barhet &r ett maste fér att kunna agera i enlighet med bolagets spellicenser pa de olika marknaderna. | dag har de stérre
och seridsa speloperatdrerna infort verktyg for ansvarsfullt spelande. Speloperatdrer online har dven lart sig hantera
harda efterlevnadskrav som ofta skiljer sig fran en marknad till en annan. LeoVegas ser dven ett dkat intresse frdn manga
investerare kring hallbarhetsfragor, allt eftersom medvetenheten om spelbranschen &kar. Allt detta starker bolagets fo-
kus pa att vara en palitlig partner fér att uppratthalla 1Angsiktiga relationer med bade kunder och investerare. LeoVegas
valkomnar denna utveckling da den ger méjligheter fér professionella och innovativa féretag att géra férandringar till
det béttre for bade samhallet och kunderna.

LeoVegas tar marknadsandelar fran konkurrenter genom att vara ett datadrivet féretag som vet vad som driver kund-
upplevelsen. LeoVegas vill behdlla kunderna under en 1ang tid och bygga upp en hallbar relation till dem. Det innebér att
den genomsnittliga intakten per kund ar stabil 6ver tid, samtidigt som antalet aktiva kunder som ser sitt spelande som
underhallning dkar. Detta ar en hallbar och ansvarsfull tillvéxtstrategi fér LeoVegas som koncern.
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Styrelsens och Verkstéllande direktorens forsakran

Styrelsen forsakrar att kvartalsrapporten for det fijgrde kvartalet ger en rattvisande 6versikt av moderbolagets och koncer-
nens verksamhet, stallning och resultat samt beskriver de vasentliga risker och osdkerhetsfaktorer som moderbolaget och
de féretag som ingar i koncernen star infér.

Stockholm, 12 februari 2019

Marten Forste Robin Ramm-Ericson Barbara Canales Rivera
Styrelseordférande Styrelseledamot Styrelseledamot

Per Brilioth Anna Frick Patrik Rosén
Styrelseledamot Styrelseledamot Styrelseledamot

Tuva Palm Gustaf Hagman

Styrelseledamot Vd och koncernchef

LeoVegas AB
Luntmakargatan 18, 111 37 Stockholm
Huvudkontor: Stockholm
Organisationsnummer: 556830-4033

All information i denna rapport tillhér de koncernféretag som ytterst dgs av LeoVegas AB, dven kallat LeoVegas.

Delarsrapporten har inte granskats av bolagets revisor.

Fér mer information, vanligen kontakta: Kalendarium 2019
Gustaf Hagman
Vd och koncernchef Delarsrapport jan-mar 2 maj 2019

+46 (0) 8 410 367 66,

gustaf.hagman@leovegas.com Bolagsstamma 2019 29 maj 2019

Delarsrapport jan-jun 23 jul 2019

Stefan Nelson

CFO

+46 (0) 8 410 367 66,
stefan.nelson@leovegas.com

Philip Doftvik

Director of Corporate Finance and Investor Relations
+46 (0) 73 512 07 20,

philip.doftvik@leovegas.com
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Koncernens resultatrakning

Oct-Dec Oct-Dec
KEUR 2018 2017 2018 2017
Intdkter 84 485 67 826 327 817 217 014
Kostnad for salda tjanster (17 548) (12 086) (62 588) (39 195)
Spelskatter (7199) (6144) (29 686) (15144)
Bruttoresultat 59 738 49596 235543 162 675
Personalkostnader (11509) (7869) (40 980) (26 402)
Balanserade utvecklingskostnader 3589 1233 7192 3713
Ovriga rorelsekostnader (11 592) (7 526) (41204) (22 878)
Marknadsféringskostnader (32 019) (29 469) (120 752) 91727)
Ovriga intékter/kostnader 72) 163 1806 566
EBITDA 8135 6128 41605 25 947
Avskrivningar a47) (1006) (4 925) (3165)
Avskrivningar av forvarvsrelaterade 6vervarden 4127) (3068) (17 505) (2 868)
Rdrelseresultat (EBIT) 2 591 2 054 19 175 19 914
Finansiella intékter 3 6 10 13
Finansiella kostnader (502) 129) (1746) (130)
Finansiell skuld vardering vinst/(foérlust) 20 163 (993) 27 022 (993)
Resultat fére skatt 22 255 938 44 461 18 804
Inkomstskatt 47) 575 221 (676)
Perlodens resultat 22 108 1513 43 240 18 128
Periodens resultat hanforligt till moderbolagets aktiedgare 22071 1513 43150 18 128
Periodens resultat hanforligt till innehav utan bestdmmande inflytande 37 - 90 -
Omrékningsdifferens utldndska dotterbolag 3 - 3) -
Ovrigt totalresultat 3) - 3) (]
Periodens totalresultat 22 105 1513 43 237 18 128
Resultat per aktie (EUR) 0,22 0,02 0,43 0,18
Resultat per aktie efter utspadning (EUR) 0,22 0,01 0,43 0,18
Antal utestdende aktier justerat for split (miljoner) 101,65 99,70 101,65 99,70
Antal aktier efter utspadning justerat for split (miljoner) 101,65 101,25 101,65 101,25
Nyckeltal
Kostnad fér salda tjanster, % av intakter 20,8% 17,8% 19,1% 18,1%
Spelskatter, % av intakter 8,5% 9,1% 9,1% 7,0%
Bruttomarginal, % 70,7% 731% 71,9% 75,0%
Personalkostnader, % av intakterna 13,6% 1,6% 12,5% 12,2%
Rorelsekostnader, % av intékterna 13,7% 1% 12,6% 10,5%
Marknadsféringskostnader, % av intakterna 37,9% 43,4% 36,8% 42,3%
EBITDA marginal, % 9,6% 9,0% 12,7% 12,0%
EBIT marginal, % 31% 3,0% 58% 9,2%
Nettomarginal, % 26,2% 2,2% 13,2% 8,4%
° Oct-Dec Oct-Dec
Justerade resultatmatt KEUR 2018 2017 2018 2017
EBITDA 8135 6128 41605 25 947
Kostnader hanforliga till notering - 172 62 594
Kostnader hanforliga till radgivning vid forvary - 788 466 1353
Avsattning for vitesférldggande i Storbritannien fan UKGC - - 453 -
Vinst forséljning av tillgang - - (1500) -
Justerad EBITDA 8135 7 088 41086 27 894
Avskrivningar a417) (1006) (4 925) (3165)
Justerad EBIT 6718 6 082 36 161 24 729
Finansnetto (499) (123) 736) a7
Skatt a47) 575 1221 (676)
Justerat resultat f&r perloden 6072 6 534 33 204 23 936
Justerad vinst per aktie 0,06 0,07 0,33 0,24
Justerad EBITDA marginal, % 9,6% 10,5% 12,5% 12,9%
Justerad EBIT marginal, % 8,0% 9,0% 1,0% 11,4%
Justerad nettomarginal 7,2% 9,6% 10,1% 11,0%
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Koncernens balansréakning i sammandrag

31 Dec 31 Dec
KEUR 2018 2017
TILLGANGAR
Anldggningstillgdngar
Materiella anlaggningstillgangar 4141 2870
Immateriella tillgangar 14 032 9948
Immateriella tillgangar relaterade till dvervarden fran forvarv 61 467 51018
Goodwill 102 958 44 604
Uppskjutna skattefordringar 2 975 1541
Summa anldggningstillgangar 185 573 109 981
Omsittningstillgdngar
Kundfordringar och andra fordringar 29 268 15178
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 7 768 7 074
Likvida medel 56 738 52 758
varav bundna medel (kundsaldo) 171922 7097
Summa omsittningstillgdngar 93 774 75 010
SUMMA TILLGANGAR 279 347 184 991
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Aktiekapital 1220 1196
Ovrigt tillskjutet kapital 40 409 36 588
Omrakningsreserv 485 -
Balanserat resultat inklusive periodens resultat 52 16 21122
Eget kapital hanfoérligt till moderbolagets aktiedgare 94 230 58 906
Innehav utan bestdmmande inflytande 5700 -
Summa eget kapital 99 930 58 906
Langfristiga skulder till kreditinstitut 69 642 20 015
Ovriga l&ngfristiga skulder 961 942
Uppskjuten skatteskuld 2 765 2 854
Summa langfristiga skulder 73 368 23 811
Kortfristiga skulder
Leverantdrsskulder och andra skulder 18 022 14 818
Spelarskulder 11922 7 097
Skatteskuld 5mM 3032
Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 31994 27 302
Kortfristig skuld avseende forvary - 13 644
Kortfristiga skulder till kreditinstitut 30 000 -
Avsattning beraknad villkorad kopeskilling avseende forvarv 9 000 36 381
Summa kortfristiga skulder 106 049 102 274
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 279 347 184 991
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Koncernens kassaflodesanalys i sammandrag

KEUR Oct-Dec 2018 Oct-Dec 2017 pLoat:] 2017
Rorelseresultat 2 591 2 054 19175 19 914
Justering for ej kassaflédespaverkande poster 4 682 2892 20193 6 135
Forandringar i rorelsekapital 621 3080 (2874) 8 026

Kassafldde fran den ISpande verksamheten 7 894 8 026 36 494 34 075
Forvéarv av materiella anlaggningstillgangar (339) (760) (2 475) (1855)
Forvary av immateriella anlaggningstillgangar (3129) (863) (8 633) (4 312)
Forvarv av dotterbolag - (40 330) (20 213)  (43935)
Forvarv av tillgangar vid forvéary - - (73 472) -
Forsalining av immateriell tillgang - - 1500

Kassafldde fran investeringsverksamheten (3 468) (41953) (103 293) (50102)
Lanefinansiering kreditinstitut 4735 20 000 79 475 20 000
Likvid frén emission av eget kapitalinstrument 34 170 3832 170
Utdelning till aktiedgarna - - (11669) (10 233)

Kassafldde fran finansieringsverksamheten 4769 20 170 71638 9 937
Okning av likvida medel 9195 (13 757) 4 839 (6 090)
Likvida medel vid periodens bdrjan 47 555 66 628 52 758 60 218
Kursdifferenser i likvida medel a2) m3) (859) (1370)

Likvida medel vid periodens slut 56 738 52 758 56 738 52 758
varav bundna medel (kundsaldo) 11922 7097 171922 7097
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Koncernens rapport dver foréndring i eget kapital i sammandrag

Balanserade Eget kapital
Omrdkning vinstmedel hanforligt till

Ovrigt Innehav utan

Summa eget

(UL h"s.kjme.t sdifferens inkl. periodens moderbolagets Pestammande kapital
ELUEET I E] e inflytande
resultat aktiedgare

Ingdende balans 1 Januarl 2017 1196 36 4M - 13 228 50 835 - 50 835
Periodens resultat - - - 18 128 18 128 - 18128
Ovrigt totalresultat N - - - - - - -
S Itat fér perioden - - - 18 128 18 128 - 18 128
Transaktioner med aktiedgare i deras egenskap av dgare

Utdelning - - - (10 233) (10 233) - (10 233)

Premier for teckningsoptioner - 177 - - 177 - 177
Utgdende bal 31D ber 2017 1196 36 588 - 21122 58 906 - 58 906
Ingédende balans 1]anuarl 2018 1196 36 588 - 21122 58 906 - 58 906
Periodens resultat - - - 43150 43150 90 43240
Ovrigt totalresultat

(omrékningsdifferens utléndska dotterbolag) - - 3 - 3 - [©))]
S Itat fér perloden - - (3) 43 150 43147 920 43 237
Transaktioner med aktiedgare i deras egenskap av dgare

Aktieemission fran I6sen av optionsprogram 24 3402 - - 3426 - 3426

Utdelning - - 488 (12 156) (11669) - M 669)

Premier for teckningsoptioner - 419 - - 419 - 419

Transaktioner innehav utan bestammande inflytande
Forvarv innehav utan bestdmmande inflytande - - - - - 5610 5610

Utgdende bal 31D ber 2018 1220 40 409 485 52116 94 230 5700 99 930
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Moderbolagets resultatrikning i sammandrag

Oct-Dec Oct-Dec

KEUR 2018 2017 2018 2017
Nettoomséttning 146 1227 988 141
Rorelsekostnader (1062) (1563) (4 474) (4 374)
Ovriga kostnader och intakter - - - -
Rérelseresultat (EBIT) (916) (336) (3 486) (2 963)
Finansiella poster 15 1605 144 2 073
Skatt pa periodens resultat 506 668 454 668
Periodens resultat* (295) 1937 (2 888) (222)

Moderbolagets balansrakning i sammandrag

KEUR 31 Dec 2018 31 Dec 2017
TILLGANGAR
Summa anldggningstillgangar 17 682 14 275
Omséttningstillgangar 4 883 5830
Likvida medel 326 2 975
Summa omsittningstillgangar 5 209 8 805
TOTALA TILLGANGAR 22 891 23 080
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Summa eget kapltal 11 986 22 225
Summa kortfristiga skulder 905 855
Summa langfristiga skulder 10 000 -
TOTALT EGET KAPITAL OCH SKULDER 22 891 23 080
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Nyckeltal per kvartal

KEUR om inget annat anges Q4 2018 Q3 2018 Q2 2018 Q12018 Q4 2017
Deponeringar 276 604 253 399 266 259 248 567 224 610
Tillvéxt, %, mot féregaende ar 23% 31% 59% 66% 62%
Tillvéxt, %, mot féregaende kvartal 9% -5% 7% 11% 16%
Geografisk fordelning av deponeringar
Norden, % av deponeringar 53,7% 52,0% 50,7% 53,1% 59,6%
Ovriga Europa, % av deponeringar 40,6% 42,8% 44,3% 42,2% 37,0%
Ovriga vérlden, % av deponeringar 5,7% 5,2% 5,0% 4,7% 3,4%
Spelintdkter, netto (NGR) 81992 77781 86 782 76 467 67 901
Tillvéxt, %, mot féregaende ar 21% 41% 76% 75% 67%
Tillvéxt, %, mot foregaende kvartal 5% -10% 13% 13% 23%
Geografisk fordelning av spelintékter, netto (NGR)
Norden, % av spelintékter netto 45,3% 42,8% 42,3% 45,3% 55,7%
Ovriga Europa, % av spelintékter netto 45,3% 48,2% 49,1% 46,2% 38,4%
Ovriga vérlden, % av spelintékter netto 9,3% 8,9% 8,6% 8,6% 5,8%
Tillvéxt i Spelintédkter, netto (NGR) per region
Norden tillvéxt, %, mot féregaende ar -1,8% 0,9% 31,7% 41,5% 63,9%
Ovriga Europa tillvéxt, %, mot féregaende &r 42,5% 131,5% 160,5% 160,8% 133,8%
Ovriga vérlden, %, mot féregaende &r 92,9% 24,6% 50,9% 15,9% -39,3%
Reglerade intékter % av totala intékter 32,7% 35,3% 38,8% 35,4% 29,0%
Tillvéxt i reglerade intékter %, mot féregaende ar 36% 102% 173% 238% 340%
Tillvéxt i reglerade intékter %, mot féregaende kvartal -3% -18% 24% 38% 44%
Behallningsgrad (Spelintikter, netto (NGR)/Deponeringar) 29,6% 30,7% 32,6% 30,8% 30,2%
Spelmarginal % 3,67% 3,69% 3,84% 3,62% 3,74%
Aktiva kunder (antal) 587 712 547 526 544 013 547 959 391 705
Tillvéxt, %, mot foregaende ar 50% 83% 91% 72% -3%
Tillvéxt, %, mot féregaende kvartal 7% 1% -1% 40% 31%
Deponerande kunder (antal) 327 156 318 189 309 987 302 014 253 299
Tillvéxt, %, mot foregaende ar 29% 57% 79% 75% 44%
Tillvéxt, %, mot féregaende kvartal 3% 3% 3% 19% 25%
Nya deponerande kunder (antal) 145 409 140 552 134 487 146 063 128 409
Tillvéxt, %, mot féregaende ar 13% 45% 84% 95% 50%
Tillvaxt, %, mot féregaende kvartal 3% 5% -8% 14% 32%
Aterkommande deponerande kunder (antal) 181 747 177 637 175 500 155 951 124 890
Tillvéxt, %, mot féregaende ar 46% 68% 75% 60% 37%
Tillvéxt, %, mot féregaende kvartal 2% 1% 13% 25% 18%
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Koncernens resultatrékning per kvartal

Intékter 84485 78552 87413 77367 67826
Kostnad for salda tjanster (17 548) (14 720) (@(15702) (14618) (12086)
Spelskatter (7199) (7338) (8076) (7073) (6144)

Bruttoresultat 59738 56494 63635 55676 49596
Personalkostnader (11509) (10 509) (10 354) (8608) (7869)
Balanserade utvecklingskostnader 3589 1002 1560 1041 1233
Ovriga rorelsekostnader (11592) (0 18) (9482) (10012) (7526)
Marknadsféringskostnader (32019) (27 991) (30 537) (30 205) (29 469)
Ovriga intakter/kostnader 72) 86 177 1615 163

EBITDA 8 135 8964 14 999 9 507 6128
Avskrivningar a417) (1302 (1100)  (1106) (1006)
Avskrivningar av forvarvsrelaterade dvervarden 4127) (4125) (4636) (4617) (3068)

Rdrelseresultat (EBIT) 2 591 3 537 9 263 3784 2 054
Finansiella intakter 3 7 6
Finansiella kostnader (502) (449) 491 (304) 129)
Finansiell skuld vardering vinst/(forlust) 20163 10 109 (1634) ae16) (993)

Resultat fore skatt 22 255 13 197 7 138 1871 938
Inkomstskatt Q47) (444) (499) Qa3n 575

Perlodens resultat 22108 12753 6 639 1740 1513
Periodens resultat hanforligt till moderbolagets aktiedgare 22 071 12 817 6 724 1538 1513
Periodens resultat hanforligt till innehav utan bestdmmande inflytande 37 (64) (85) 202 -
Omrakningsdifferens utlandska dotterbolag Q) - 1 (O] -

Ovrigt totalresultat 3) - 1 m -

Periodens totalresultat 22105 12753 6 640 1739 1513

Resultat per aktle (EUR) 0,22 0,13 0,07 0,02 0,02

Resultat per aktle efter utsp&dning (EUR) 0,22 0,13 0,07 0,02 0,01
Antal utestdende aktier justerat for split (miljoner) 101,65 101,65 100,34 99,70 99,70
Antal aktier efter utspadning justerat for split (miljoner) 101,65 101,65 101,37 101,33 101,25

Nyckeltal
Kostnad for salda tjanster, % av intékter 20,8% 18,7% 18,0% 18,9% 17.8%
Spelskatter, % av intékter 8,5% 9.3% 9.2% 9,1% 9.1%
Bruttomarginal, % 70,7% 71,9% 72,8% 72,0% 731%
Personalkostnader, % av intakterna 13,6% 13,4% n.8% n1% Nn.6%
Rorelsekostnader, % av intakterna 13.7% 12,.9% 10.8% 12,9% 1%
Marknadsféringskostnader, % av intékterna 37,9% 35,6% 34,9% 39,0% 43,4%
EBITDA marginal, % 9,6% 1.4% 17.2% 12,3% 9,0%
EBIT marginal, % 31% 4,5% 10,6% 4,9% 3,0%
Nettomarginal, % 26,2% 16.2% 7.6% 2.2% 2.2%

KEUR Q4 2018 Q32018 Q22018 Q12018 Q4 2017

EBITDA 8 135 8964 14 999 9 507 6128
Kostnader hanforliga till notering - - - 62 172
Kostnader hanforliga till radgivning vid férvary - - - 466 788
Avséattning for vitesférlaggande i Storbritannien fan UKGC - - - 453 -
Vinst forsalining av tillgéng (1500)

Justerad EBITDA 8 135 8 964 14 999 8 988 7 088
Avskrivningar a417)  (1302) (1100) (1106) (1006)

Justerad EBIT 6718 7662 13899 7 882 6 082
Finansnetto (499) (449) 491 297) 123)
Skatt 147) (444) (499) 3N 575

Justerat resultat fér perioden 6 072 6769 12909 7 454 6 534

Justerad vinst per aktle 0,06 0,07 0,13 0,07 0,07
Justerad EBITDA marginal, % 9.6% 1,4% 17.2% 1,6% 10,5%
Justerad EBIT marginal, % 8,0% 9.8% 15,9% 10.2% 9,0%
Justerad nettomarginal 7.2% 8,6% 14,.8% 9,6% 9,6%
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Koncernens balansrakning per kvartal i sammandrag

KEUR Q4 2018 Q32018 Q22018 Q12018 Q4 2017

TILLGANGAR
Anldggningstillgdngar
Materiella anlaggningstillgdngar 4141 414 3851 3714 2870
Immateriella tillgangar 14 032 12 046 11630 12 410 9948
Immateriella tillgdngar relaterade till dvervérden fran forvary 61467 65 585 69 345 72 035 51018
Goodwill 102958 102958 101840 101840 44604
Uppskjutna skattefordringar 2 975 1489 1488 1541 1541
Summa anléggningstillgdngar 185573 186192 188 154 191540 109 981
Omséttningstillgdngar
Kundfordringar och andra fordringar 29 268 22 973 19 806 23 796 15178
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 7768 9 090 10 232 7 706 7074
Likvida medel 56 738 47 555 49 377 44 368 52758
varav bundna medel (kundsaldo) 171922 771849 11697 10 662 7097
Summa omséattningstillgangar 93774 79618 79415 75870 75010
SUMMA TILLGANGAR 279 347 265 810 267 569 267 410 184 991
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Aktiekapital 1220 1220 1220 1196 1196
Ovrigt tillskjutet kapital 40409 40409 40289 36 588 36 588
Omrakningsreserv 485 488 487 M -
Balanserat resultat inklusive periodens resultat 5276 30 044 17 228 22 660 21122
Eget kapital hdnfoérligt till moderbolagets aktiedgare 94 230 72161 59 224 60443 58906
Innehav utan bestdmmande inflytande 5700 5662 4 285 4 370 -
Summa eget kapital 99930 77823 63509 64813 58906
Langfristiga skulder till kreditinstitut 69 642 74 849 94 803 84 761 20 015
Ovriga l&ngfristiga skulder 961 947 952 951 942
Uppskjuten skatteskuld 2765 2945 3108 3284 2 854
Summa langfristiga skulder 73 368 78 741 98 863 88 996 23 811
Kortfristiga skulder
Leverantdrsskulder och andra skulder 18 022 14 16 17 257 17 920 14 818
Spelarskulder 11922 11849 11697 10 662 7 097
Skatteskuld 5mM 3387 3867 3341 3032
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 31994 30 563 31409 32 357 27 302
Kortfristig skuld avseende forvarv - - 168 10 131 13644
Kortfristiga skulder till kreditinstitut 30 000 20 000 - - -
Avsattning beraknad villkorad képeskilling avseende forvarv 9 000 29 331 40 799 39190 36 381
Summa kortfristiga skulder 106 049 109 246 105197 113601 102 274
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 279 347 265 810 267 569 267 410 184 991
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Koncernens kassaflodesanalys per kvartali sammandrag

KEUR Q4 2018 Q3 2018 Q2 2018 Q12018 Q4 2017
Rorelseresultat 2 591 3537 9263 3784 2 054
Justering for ej kassaflodespdverkande poster 4 682 3916 5962 5633 2892
Foérandringar i rorelsekapital 621 (6 570) 647 2429 3080

Kassafldde frdn den Idpande verksamheten 7 894 883 15 872 11 846 8 026
Forvarv av materiella anldggningstillgdngar (339) (626) (476) (1034) (760)
Forvarv av immateriella anlaggningstillgangar (3129 1018) Qa7en (2750 (863)
Forvéarv av dotterbolag = (1409) (10 092) (8686) (40 330)
Forvary av tillgangar vid férvary - - - (73 472) -
Forsalining av immateriell tillgédng - - - 1500 -

Kassaflode fran investeringsverksamheten (3 468) (3 053) (12 329) (84 443) (41953)
Lanefinansiering kreditinstitut 4735 - 10 000 64 740 20 000
Likvid fran emission av eget kapitalinstrument 34 372 3426 - 170
Utdelning till aktiedgarna - - (11 669) - -

Kassafldde fradn finansieringsverksamheten 4769 372 1757 64 740 20170
Okning av likvida medel 9195 (1798) 5300 (7 857) (13 757)
Likvida medel vid periodens borjan 47 555 49 377 44 368 52 758 66 628
Kursdifferenser i likvida medel a2) 24) 291 (532) Mm3)

Likvida medel vid periodens slut 56 738 47 555 49 377 44 368 52 758
varav bundna medel (kundsaldo) 11922 771849 171697 10 662 7097
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Definitioner av alternativa nyckeltal

Aktier utestaende efter spadning

Antal utstdende aktier fére spadning plus antalet utestaende
aktieoptioner, minus inldsensumman fér optionerna delat pa det
genomsnittliga aktiepriset i perioden

Aktiva kunder
Antal kunder som har spelat pad LeoVegas inklusive kunder som
endast har nyttjat bonuserbjudanden

Behallningsgrad (hold)
Spelintakter, netto delat pa deponeringar

Bruttoresultat

Intakter minus direkta rorliga kostnader som bland annat inkluderar
kostnader for spelleverantérer, kostnader fér betalnings-
leverantorstjanster samt spelskatter

Deponeringar
Inkluderar alla kontanta medel som har satts in pa spel av kunder
under en given period

Deponerande kunder

Kunder som har gjort kontanta deponeringar under perioden per
plattform/varumérke. D& detta méats per plattform medfér det att ett
visst antal kunder dubbelrdknas, tex. for en kund som gjort en
insattning pa Royal Panda och LeoVegas under perioden.

EBIT
Rorelseresultat

EBIT-marginal, %
EBIT i relation till intékterna

EBITDA
Rorelseresultat fore avskrivningar och nedskrivningar

EBITDA marginal, %
EBITDA i relation till intékter

Eget kapital per stamaktie
Eget kapital hanforligt till moderbolagets aktiedgare dividerat med
antal aktier vid periodens slut efter inlésen, aterkdp och nyemission

Genomsnittligt antal heltidsanstallda
Genomsnittligt antal heltidsanstallda 6ver hela perioden

Justerad EBIT

EBIT justerad for poster som rér kostnader fér notering pa Nasdaq
First North Premier och Nasdaqg Stockholm, kostnader relaterade till
radgivning vid genomfdrande av férvéry, avyttring av tillgangar som
ar resultatpaverkande och avskrivningar av immateriella tillgdngar
relaterade till forvarv.

Justerad EBITDA

EBITDA justerad fér poster som rér kostnader fér notering pa
Nasdaq First North Premier och Nasdaqg Stockholm, kostnader
relaterade till rédgivning vid genomférande av férvary samt
avyttring av tillgangar som &r resultatpdverkande.

Justerat resultat per aktie

Resultat per aktie justerad fér poster som rér kostnader fér notering
pa Nasdagq First North Premier och Nasdaq Stockholm, kostnader fér
radgivning vid genomfdrande av férvary, avyttring av tillgangar som
ar resultatpaverkande, avskrivningar av immateriella tillgangar
relaterade till férvarv och omvarderingen av tillaggskopeskilling som
uppstatt vid férvarv.

Jamforelsestérande poster

Poster som rér kostnader fér notering pa Nasdaq First North
Premier och Nasdaqg Stockholm samt kostnader relaterade till
radgivning vid genomférande av férvéarv. Inga kostnader fér
integration eller omstrukturering innefattas. Avyttring av tillgangar
som &r resultatpdverkande justeras bort. Det innefattar ocksa
avskrivningar relaterade till férvérvade immateriella tillgangar och
omvarderingen av tilldaggsképeskilling som uppstatt vid férvary.

Likvida medel
Tillgdngar pa bankkonton plus e-wallets

Ny deponerande kund
En kund som har gjort sin férsta kontanta insattning under perioden

Organisk tillvaxt
Tillvaxt utan forvarv, justerad for valutaeffekter
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Resultat per aktie
Summa totalresultat fér perioden dividerat med det vagda
genomsnittliga antalet utestdende aktier under perioden

Resultat per aktie efter utspddning

Resultat efter skatt, dividerat med det vdgda genomsnittliga antalet
utestdende aktier under perioden, justerat for ytterligare aktier foér
optioner med utspadningseffekt

Rorelsekapital
Rorelsekapital berdknas som nettot mellan kortfristiga skulder (exkl.
spelarskulder) och omsé&ttningstillgangar.

Rorelseresultat (EBIT)
Resultat fére réantor och skatt

Soliditet, %
Eget kapital dividerat med balansomslutning

Spelintdkter, brutto (GGR)
Summa insatser (kontant och bonus) minus alla vinster att betala ut
till kunder (i branschen benamnt GGR eller Gross Gaming Revenue)

Spelintdkter, netto (NGR)

Summa kontanta insatser minus alla vinster att betala ut till kunder
efter bonuskostnader och externa jackpotbidrag (i branschen
benamnt NGR eller Net Gaming Revenue)

Spelmarginal %
Kunders totala insatser (inklusive bonuspengar) minus vinster,
dividerat pa kundernas totala insatser (inklusive bonuspengar).

Utdelning per aktie
Genomférd/féreslagen utdelning beréknat per aktie

Vinstmarginal
Nettovinst dividerat pa intékter

Aterkommande deponerande kund
En kund som har gjort en kontant insattning under perioden men
gjorde sin forsta insattning under en tidigare period

Ovriga definitioner

Intakter

Spelintékter netto plus justeringar fér korrigeringar, férandringar av
avsattningar for lokal jackpot och ej konverterade avsattningar for
bonus

Lokalt reglerade marknader
Marknader som har reglerat internetspel och har utfardat licenser
som operatérer kan anséka om

Mobila enheter
Smarta telefoner (smartphones) och surfplattor

Nettovinst
Vinst minus alla kostnader inklusive ranta och skatt

Plattform

LeoVegas koncernen har tre plattformar: LeoVegas, Royal Panda
och Rocket X. LeoVegas och Royal Panda har bara ett varumaérke pa
sina plattformar medan Rocket X har ett flertal.

Reglerade intdkter
Intakter fran lokalt reglerade marknader

Spelskatt

En skatt som raknas pa ett intdktsmatt som operatérer av
spelverksamhet betalar i en reglerad marknad, sd som Danmark,
Italien eller Storbritannien. | vissa fall avser det &ven en kostnad for
moms pa intadkter som uppstar i reglerade marknader (Tyskland,
Malta, Irland)
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